	ISTITUTO COMPRENSIVO DI ORZINUOVI      
	

	COMPETENZA EUROPEA : COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE DI BASE IN SCIENZA E TECNOLOGIA
	SCUOLA PRIMARIA

CLASSE QUINTA
	

	FONTI LEGISLATIVE : 
· Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio del 18 dicembre 2006

· Indicazioni Nazionali per il curricolo 2012

· C.M. 3 del 13 febbraio 2015  
	

	Dalle RACCOMANDAZIONE DEL PARLAMENTO EUROPEO E DEL CONSIGLIO: 
La competenza matematica  è l’abilità di sviluppare e applicare il pensiero matematico per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Partendo da una solida padronanza delle competenze aritmetico-matematiche, l’accento è posto sugli aspetti del processo e dell’attività oltre che su quelli della conoscenza. La competenza matematica comporta, in misura variabile, la capacità e la disponibilità a usare modelli matematici di pensiero (pensiero logico e spaziale) e di presentazione (formule, modelli, schemi, grafici, rappresentazioni).  

La competenza in campo scientifico  si riferisce alla capacità e alla disponibilità a usare l’insieme delle conoscenze e delle metodologie possedute per spiegare il  mondo che ci circonda sapendo  identificare le problematiche e traendo le conclusioni che siano basate su fatti comprovati.      

La competenza  in campo tecnologico  è considerata l’applicazione  di  tale conoscenza e metodologia per dare risposta ai desideri o bisogni avvertiti dagli esseri umani. La competenza in campo scientifico e tecnologico comporta la comprensione dei cambiamenti determinati dall’attività umana e la consapevolezza della responsabilità di ciascun cittadino. 

	

	DALLE  INDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO 

DISCIPLINE E INSEGNAMENTI DI RIFERIMENTO: 

DISCIPLINE CONCORRENTI: tutte

	

	DALLA SCHEDA DI CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA 3.    Utilizza le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche per trovare e giustificare soluzioni a problemi reali.
	

	PROFILO DI COMPETENZA
	DIMENSIONI OSSERVABILI
	AZIONI DIDATTICHE 

O  COMPITI SIGNIFICATIVI 

	Analisi e comprensione di dati e di fatti

	· Individuare il problema e attivarsi per affrontarlo

· Individuare i dati per impostare la soluzione
	1. Programma e preventivo per una gita al museo


	Rappresentazione del percorso per arrivare alla possibile  soluzione

	· Costruire rappresentazioni del percorso individuato

· Utilizzare gli strumenti disciplinari appresi

· Utilizzare  conoscenze e abilità acquisite

· Utilizzare supporti tecnologici e multimediali per ricercare dati e informazioni.
	

	Verifica della validità del percorso e della soluzione
	· Farsi delle domande 

· Utilizzare semplici prove o  procedure per tenere sotto controllo il lavoro
	

	Contestualizzazione del problema
	· Ricercare dati nel contesto per ricavare informazioni 

·  Tener conto delle risorse offerte dal contesto  .
	

	Utilizzo del metodo scientifico ( ipotesi, osservazione, raccolta , analisi e interpretazione dei dati )
	· Interpretare i dati forniti dai docenti cercando spiegazioni  possibili

· Conoscere gli effetti dei fenomeni studiati sull’organismo e le malattie ad esso correlate ed assumerne un distanziamento 
	

	Utilizzo della multimedialità per ricerca e interpretazione dei dati  
	· Utilizzare alcuni programmi del PC

· Usare programmi informatici di scrittura 

· manipolare caratteri grafici.

· Utilizzare la posta elettronica
	

	Atteggiamento verso la ricerca e i saperi scientifici
	· evidenziare curiosità verso i fenomeni e gli eventi osservati 

· Cercare delle spiegazioni possibili
	


	ISTITUTO COMPRENSIVO DI ORZINUOVI      
	

	COMPETENZA EUROPEA : COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE DI BASE IN SCIENZA E TECNOLOGIA
	SCUOLA SECONDARIA, 

CLASSE TERZA
	

	FONTI LEGISLATIVE : 
· Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio del 18 dicembre 2006

· Indicazioni Nazionali per il curricolo 2012

· C.M. 3 del 13 febbraio 2015  
	

	Dalle RACCOMANDAZIONE DEL PARLAMENTO EUROPEO E DEL CONSIGLIO: 
La competenza matematica  è l’abilità di sviluppare e applicare il pensiero matematico per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Partendo da una solida padronanza delle competenze aritmetico-matematiche, l’accento è posto sugli aspetti del processo e dell’attività oltre che su quelli della conoscenza. La competenza matematica comporta, in misura variabile, la capacità e la disponibilità a usare modelli matematici di pensiero (pensiero logico e spaziale) e di presentazione (formule, modelli, schemi, grafici, rappresentazioni).  

La competenza in campo scientifico  si riferisce alla capacità e alla disponibilità a usare l’insieme delle conoscenze e delle metodologie possedute per spiegare il  mondo che ci circonda sapendo  identificare le problematiche e traendo le conclusioni che siano basate su fatti comprovati.      

La competenza  in campo tecnologico  è considerata l’applicazione di tale conoscenza e metodologia per dare risposta ai desideri o bisogni avvertiti dagli esseri umani. La competenza in campo scientifico e tecnologico comporta la comprensione dei cambiamenti determinati dall’attività umana e la consapevolezza della responsabilità di ciascun cittadino. 
	

	DALLE  INDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO 

DISCIPLINE E INSEGNAMENTI DI RIFERIMENTO: 

DISCIPLINE CONCORRENTI: tutte
	

	DALLA SCHEDA DI CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO :
3.    Le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche gli consentono di analizzare dati e fatti della realtà e di verificare l’attendibilità delle analisi quantitative e statistiche proposte da altri. Il possesso di un pensiero logico-scientifico gli consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di elementi certi e di avere consapevolezza dei limiti delle affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegazioni univoche.
	

	PROFILO DI COMPETENZA
	DIMENSIONI OSSERVABILI
	AZIONI DIDATTICHE 

O  COMPITI SIGNIFICATIVI 

	Analisi e comprensione di dati e di fatti
	· Individuare il problema e i dati per impostarne una soluzione

· Andare alla ricerca di dati mancanti

· Possedere strategie risolutive
	1.  Presentazione scuola per iscriversi

2. Spot contro uso dell’alcool

3. Arrivare alla scuola superiore


	Rappresentazione del percorso per arrivare alla possibile  soluzione
	· Utilizzare gli strumenti disciplinari appresi

· Utilizzare  conoscenze e abilità acquisite

· Utilizzare supporti  diversi  per organizzare  dati e informazioni.
	

	Verifica della validità del percorso e della soluzione

	· Farsi delle domande 

· Utilizzare semplici prove o  procedure per tenere sotto controllo il lavoro

· Accorgersi di sbagliare

· Ripartire per superare l’errore
	

	Contestualizzazione del problema
	· Utilizza in modo adeguato le risorse digitali.

· Individuare e Utilizzare le risorse presenti nel contesto 

· Ricercare analogie 
	

	Utilizzo del metodo scientifico (ipotesi, osservazione, raccolta , analisi e interpretazione dei dati )
	· Interpretare i dati forniti dai docenti facendosi domande e cercando le relative risposte

· Conoscere gli effetti dei fenomeni studiati sull’organismo e le malattie ad esso correlate ed assumerne un distanziamento 
	

	Utilizzo della multimedialità per ricerca e interpretazione dei dati  
	· Utilizzare in modo corretto ed efficace alcuni programmi del PC (Libre  Office Impress)

· usare abitualmente  programmi informatici di scrittura e grafica; 

· manipolare caratteri grafici.

· Utilizzare applicazioni multimediali per trovare risposte a problemi
	

	Atteggiamento verso la ricerca e i saperi scientifici
	· Sviluppare atteggiamenti di curiosità e modi di guardare il mondo che stimolano a cercare  spiegazioni
	


