	Competenza chiave
	COMPETENZA DIGITALE



Compiti utilizzati :
· Presentazione della scuola primaria ai bambini dell’infanzia
· Presentazione di sé alla scuola secondaria
· Programma e preventivo per una gita al museo

	Alunni
	CLASSE QUINTA– SCUOLA PRIMARIA 

	
	Identificazione dello scopo

	Ideazione/
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	Produrre comunicazioni , artefatti , siti.

	Rivedere e valutare il proprio lavoro nell’uso delle N.T.

	Utilizzo delle conoscenze informatiche


	Livello di coinvolgimento sul compito
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	Competenza chiave
	COMPETENZA DIGITALE



Compiti utilizzati :
· Pubblicità-progresso: NON BERTI IL CERVELLO
· Presentazione scuola per iscriversi
· Viaggio virtuale nel tuo comune
· spot contro l’uso dell’alcool
· Arrivare alla scuola superiore

	Alunni
	CLASSE TERZA– SCUOLA SECONDARIA DI 1^ GRADO   

	
	Identificazione dello scopo

	Ideazione/
pianificazione

	Produrre comunicazioni , artefatti , siti.

	Rivedere e valutare il proprio lavoro nell’uso delle N.T.

	Utilizzo delle conoscenze informatiche


	Livello di coinvolgimento sul compito
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