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	1 VALORE FORMATIVO DELLA DISCIPLINA

	Lo studio e l’esercizio della tecnologia favoriscono e stimolano la generale attitudine umana a porre a trattare problemi e ipotizzare possibili conseguenze delle scelte effettuate. Quest’ambito disciplinare sviluppa un atteggiamento critico facendo maturare negli allievi una pratica tecnologica etica e responsabile attenta alla condizione umana nella sua interezza e complessità.
Apre alla conoscenza dell’ambiente artificiale e alle trasformazioni operate dall’uomo.
Permette di acquisire una crescente padronanza di concetti di rilevante importanza come: bisogno, problema, risorsa, processo, prodotto , impatto, controllo.
Promuove un atteggiamento responsabile verso ogni azione trasformativa dell’ambiente e una sensibilità al rapporto tra interesse e bene collettivo.
Il laboratorio inteso come modalità per accostarsi in modo attivo e operativo a situazioni o fenomeni oggetto di studio, rappresenta il riferimento costante per la didattica della tecnologia; esso combina la progettazione e la realizzazione di semplici prodotti originali con la modifica migliorativa, nel senso dell’efficacia o dell’efficienza di quelli già esistenti.
Promuove competenze trasversali attraverso l’osservazione e comprensione di situazioni complesse, sollecitando l’interazione in gruppo e l’interconnessione tra diversi punti di vista.
La tecnologia è significativa per il coinvolgimento diretto, la valorizzazione del pensiero spontaneo e l’integrazione di dimensione cognitiva, operativa, metodologica e sociale.
Nell’azione didattica si intende coinvolgere in modo diretto l’alunno attraverso una partecipazione attiva e concreta alle varie attività operative, di studio, di ricerca. Le attività tecnico-operative comprenderanno così esperienze di laboratorio, di applicazione, e rappresentazione di processi, progettazione e soluzione di problemi anche attraverso le nuove tecnologie multimediali.
Le nuove direzioni di lavoro nel campo tecnologico, degli strumenti, dei dispositivi, che l’uomo progetta, ci invitano a promuovere nei ragazzi atteggiamenti e conoscenze dei principi di funzionamento in un’ottica di valutazione e decisione.
Per la progettazione dei singoli percorsi didattici, per i diversi livelli di scolarità e di progresso pedagogico didattico, si terrà conto della situazione della classe e dei singoli alunni (bisogni specifici, risorse, patrimonio culturale e capacità possedute), valorizzando pienamente l’uso di una gamma di materiali adeguati di supporto alle attività didattiche, quali computer, Lim, e altri mediatori didattici.


	2 TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE (INDICAZIONI NAZIONALI 2012)

	L'alunno produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.
Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed è in grado di descriverne la funzione principale e di spiegarne il funzionamento.
Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed è in grado di farne un uso adeguato a seconda delle diverse situazioni.
COMPETENZA SOCIALE E CIVICA: utilizza in modo consapevole la rete e i media.
( Da perseguire con l’equipe)




	3 OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Vedere e osservare
	Prevedere e immaginare
	Intervenire e trasformare

	Rappresentare i dati dell'osservazione attraverso disegni, tabelle, grafici, testi.


	Riconoscere l’importanza dell’energia per la vita quotidiana.

Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari.

Prevedere le conseguenze sull'ambiente di decisioni o comportamenti.
	Utilizzare semplici procedure per realizzare un prodotto/manufatto.

Cercare sul computer ed utilizzare un comune programma di utilità.




	4 CONTENUTI

	La realizzazione di prodotti/manufatti.

Energia: le sue forme e le sue fonti.

Le caratteristiche ed il funzionamento di alcuni sistemi di produzione di energia.

Conoscenza e utilizzo di alcuni programmi di videografica e di videoscrittura.

Saper ricercare informazioni sul WEB in modo sicuro e critico.

Avvio alla costruzione di mappe con l'utilizzo di applicativi es. Popplet (compatibilmente con la strumentazione a disposizione della scuola)

Utilizzo di programmi per semplici presentazioni multimediali es Prezi (compatibilmente con la strumentazione a disposizione della scuola).


	5 DAL CURRICOLO ALLA VALUTAZIONE: NUMERO MINIMO DI PROVE DA EFFETTUARE



	TECNOLOGIA  CLASSE QUINTA PRIMARIA - PRIMO QUADRIMESTRE

	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	NUCLEO/I TEMATICO/I
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	NUMERO
DI PROVE
	TIPO DI PROVA
	Registrazione voto in
ORALE SCRITTO PRATICO

	L'alunno produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.
	INTERVENIRE E TRASFORMARE
	Utilizzare semplici procedure per realizzare un prodotto/manufatto.


	1
	Esercizio grafico
	Pratico



	Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed è in grado di farne un uso adeguato a seconda delle diverse situazioni.
	INTERVENIRE E TRASFORMARE
	Cercare sul computer ed utilizzare un comune programma di utilità.
	1

	Esperienza di laboratorio
Griglia di osservazione
	Pratico




	TECNOLOGIA  CLASSE QUINTA PRIMARIA - SECONDO QUADRIMESTRE

	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	NUCLEO/I TEMATICO/I
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	NUMERO
DI PROVE
	TIPO DI PROVA
	Registrazione voto in
ORALE SCRITTO PRATICO

	Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed è in grado di descriverne la funzione principale e di spiegarne il funzionamento.
	PREVEDERE E IMMAGINARE
	Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari.

	1

	Domande a scelta multipla
Domande vero/falso
	

	Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed è in grado di farne un uso adeguato a seconda delle diverse situazioni.
	VEDERE E OSSERVARE
	Rappresentare i dati dell'osservazione attraverso disegni, tabelle, grafici, testi.
	1
	Esperienza di laboratorio
Griglia di osservazione
	


	6 RAPPORTO TRA LA DISCIPLINA E LE COMPETENZE TRASVERSALI DEL PROFILO FINALE DELLO STUDENTE

	La presente disciplina, attraverso tutte le attività didattiche, tende a promuovere (coinvolgimento ordinario) l’insieme delle competenze trasversali che costituiscono il profilo finale dello studente.
In particolare tale disciplina è coinvolta  (coinvolgimento alto, coinvolgimento medio) nello sviluppo delle competenze trasversali di seguito riportate.

	COINVOLGIMENTO ALTO
DELLA DISCIPLINA NELLE COMPETENZE TRASVERSALI
	COINVOLGIMENTO MEDIO
DELLA DISCIPLINA NELLE COMPETENZE TRASVERSALI

	- Usa con consapevolezza le tecnologie della comunicazione per ricercare e analizzare dati ed informazioni, per distinguere informazioni attendibili da quelle che necessitano di approfondimento, di controllo e di verifica e per interagire con soggetti diversi nel mondo.
- Dimostra originalità e spirito di iniziativa. Si assume le proprie responsabilità, chiede aiuto quando si trova in difficoltà e sa fornire aiuto a chi lo chiede. È disposto ad analizzare se stesso e a misurarsi con le novità e gli imprevisti.
- Le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche gli consentono di analizzare dati e fatti della realtà e di verificare l’attendibilità delle analisi quantitative e statistiche proposte da altri. Il possesso di un pensiero logico-scientifico gli consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di elementi certi e di avere consapevolezza dei limiti delle affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegazioni univoche.
- Nell’incontro con persone di diverse nazionalità è in grado di esprimersi a livello elementare in lingua inglese e di affrontare una comunicazione essenziale, in semplici situazioni di vita quotidiana, in una seconda lingua europea. Utilizza la lingua inglese nell’uso delle tecnologie dell’informazione e della comunicazione.
	– Si orienta nello spazio e nel tempo dando espressione a curiosità e ricerca di senso; osserva ed interpreta ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche.
- Possiede un patrimonio organico di conoscenze e nozioni di base ed è allo stesso tempo capace di ricercare e di procurarsi velocemente nuove informazioni ed impegnarsi in nuovi apprendimenti anche in modo autonomo.


